


APPRENDERE

Processo di appropriazione e integrazione (co-costruzione) consapevole delle nuove conoscenze con quelle già possedute, nei diversi contesti di vita.

INSEGNARE

•
 Progettare, organizzare situazioni di apprendimento in cui l’alunno sia protagonista.

•
Modulare, mediare e facilitare l’apprendimento utilizzando strategie calibrate che tengano conto della specificità di ogni alunno.

•
Suscitare, attraverso l’esperienza formativa, la capacità di leggere la realtà e di rispondere, in modo autonomo, ai problemi di vita.

VALUTARE

•
Dare valore al processo di apprendimento- insegnamento di tutti e di ciascuno.

•
Osservare, monitorare, misurare e verificare l’esito dell’insegnamento -apprendimento.

•
Rivedere per ricalibrare, eventualmente, la programmazione e la proposta formativa.

DISCIPLINA

La parola è etimologicamente centrata sulla necessità di chi apprende. Quindi è ciò che concorre a rappresentare la realtà e a leggerla nelle sue sfaccettature. 

Insieme le discipline concorrono al sapere del discente e si approcciano attraverso la loro epistemologia.

MAPPA PEDAGOGICA DELLA DISCIPLINA                                                                                                                                        DISCIPLINA:  MATEMATICA
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· Tabelle con : APPROCCI METODOLOGICI ,STRATEGIE, TECNICHE, STRUMENTI , ESPERIENZE/PROGETTI SIGNIFICATIVI

	APPROCCI METODOLOGICI

PROCEDURE che l'insegnante attiva nella realizzazione delle singole unità didattiche che ha progettato.

	PRIMARIA
	SECONDARIA DI I GRADO

	· Cooperative learning

· Brainstorming

· Scoperta dei concetti matematici attraverso l’esperienza diretta e concreta
	· Cooperative learning

· Brainstorming

· Scoperta dei concetti matematici attraverso l’esperienza diretta e concreta


	STRATEGIE DIDATTICHE

Riguardano l'orientamento complessivo che l'insegnante assume in quanto facilitatore dei processi di apprendimento. Le strategie sono essenzialmente due: strategia espositiva e strategia euristica. La differenza fondamentale riguarda la diversa focalizzazione che guida l'azione dell'insegnante nella scelta della strategia: privilegia il ricorso alla strategia espositiva quando il centro della sua attenzione è posto sugli aspetti contenutistici dell'insegnamento; privilegia la strategia di tipo euristico quando l'attenzione è invece centrata sui modi di apprendere dell'alunno. Il primo approccio si presta maggiormente alla trasmissione di contenuti, ma questo può avvenire anche in forma coinvolgente, non necessariamente di trasmissione passiva. La strategia di tipo euristico, al contrario, è più funzionale alla partecipazione degli alunni, al loro coinvolgimento. Il primo approccio garantisce maggiormente la sistematicità dell'insegnamento, il secondo prevede una maggior negoziazione con gli alunni, può essere meno sistematico (e quindi può portare a trascurare qualche contenuto), ma risulta significativo anche dal punto di vista cognitivo, perché impegna attivamente gli alunni.

	PRIMARIA
	SECONDARIA DI I GRADO

	· Strategia espositiva 

· Strategia euristica
	· Strategia espositiva 

· Strategia euristica

	TECNICHE DIDATTICHE

Riguardano gli aspetti specifici, finalizzati alla realizzazione di particolari momenti dell'azione didattica, richiesti dal progetto che si sta realizzando e collocati all'interno del metodo che si sta utilizzando. Le tecniche didattiche rappresentano l'aspetto più tattico dell'azione didattica, non sono esclusive di un metodo piuttosto che di un altro, e meno che mai di una strategia. 

	PRIMARIA
	SECONDARIA DI I GRADO

	· Lavori di gruppo, di coppia e individuale.

· Drammatizzazione ( CL. 1^ )

· Simulazione di esperienze reali ( utilizzo dell’ EURO, compravendita,….)
· Diversificazione delle attività
· Tempi lunghi e distesi
· Attività di rinforzo
	· 


	STRUMENTI DIDATTICI

	PRIMARIA
	SECONDARIA DI I GRADO

	· Materiale strutturato ( abaco, regoli, blocchi logici, ….. )
· Materiale non strutturato ( bottoni, tappi,… )
· Software didattici

· LIM

· Testi in adozione
· Mappe e schemi
· Strumenti audiovisivi
· Facilitatori (strumenti compensativi e misure dispensative)
· Cartelloni
	· 


	ESPERIENZE SIGNIFICATIVE

	PRIMARIA
	SECONDARIA DI I GRADO

	·  Conversazioni collettive
· Produzione di testi riferiti a: situazioni problematiche, regole, proprietà, strategie di calcolo mentale, …….
· Attività varie per la comprensione del testo di un problema: individuazione dei dati, della domanda, delle parole chiave,…….
· Costruzione di cartelloni e mappe per visualizzare i vari contenuti.

· Giochi strettamente matematici e non ( oca, tombola, dadi, carte, battaglia navale….). 
· Confronto di strategie diverse per la risoluzione di uno stesso problema.
	· 


	PROGETTI

	PRIMARIA
	SECONDARIA DI I GRADO

	· 
	· 


	MATEMATICA - CLASSE PRIMA SCUOLA PRIMARIA

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Pensare, fare, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti, eventi quotidiani

· Affrontare  e risolvere situazioni problematiche - questioni autentiche e significative reali e quotidiane da tradurre in termini matematici.

· Progettare, esplorare, sperimentare (formulare ipotesi, controllarne le conseguenze, raccogliere dati, verificare)

· Comunicare,  argomentare e negoziare punti di vista, procedimenti e soluzioni proprie e degli altri.
	· Persistere

· Pensare in modo flessibile

· Pensare sul pensiero

· Fare domande e porre problemi

· Pensare in modo interdipendente



	TRAGUARDI


	· Calcolare oralmente e per  iscritto con i numeri naturali per operare con la quantità e gestire situazioni concrete.

· Riconoscere le principali forme  geometriche a partire dalla realtà per denominarle e classificarle.

· Leggere semplici tabelle e grafici per ricavarne dati e informazioni e per trarne conclusioni. 

· Utilizzare rappresentazioni grafiche per risolvere semplici problemi di vita quotidiana.

· Manifestare interesse e curiosità per il mondo dei numeri, della quantità e della misura (disposizione della mente).

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI
	· Contare in senso progressivo e regressivo entro il 20, collegando la sequenza verbale con l’attività percettiva.

· Acquisire l’idea di numero come simbolo di una quantità.

· Associare ad una quantità il simbolo numerico.

· Leggere e scrivere i numeri naturali entro il 20, sia in parole che in cifre in base 10.

· Confrontare quantità utilizzando i simboli >, <, e  =

· Confrontare i numeri utilizzando i simboli >, <, =  e disporli in modo corretto sulle linea dei numeri.

· Comporre e scomporre numeri utilizzando materiale strutturato e non (dita, oggetti...).

· Capire ed utilizzare l’operatore + come insieme unione.

· Conoscere il segno operativo e la funzione dell’addizione.

· Eseguire  addizioni a livello manipolatorio, grafico e simbolico.

· Capire ed utilizzare l’operatore – come sottoinsieme, insieme complementare, differenza.

· Conoscere il segno operativo e la funzione della sottrazione.

· Eseguire  sottrazioni a livello manipolatorio, grafico e simbolico.
	· Riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio utilizzando i termini adeguati: sopra/sotto, davanti/dietro, dentro/fuori, vicino/lontano.

· Rappresentare graficamente le localizzazioni effettuate.                                                                
· Eseguire semplici percorsi e  rappresentarli a livello grafico.

· Ricostruire semplici percorsi partendo dalla descrizione verbale o dal disegno.
· Individuare confini, regioni interne ed esterne attraverso giochi e/o esperienze.
· Riconoscere semplici figure geometriche legate all’osservazione della realtà in relazione all’utilizzo dei blocchi logici.
· Conoscere le principali forme geometriche: quadrato, cerchio, rettangolo, triangolo.

· Rappresentare le principali forme geometriche: quadrato, cerchio, rettangolo, triangolo.


	· Individuare somiglianze e differenze fra gli oggetti.

· Classificare oggetti e figure in base a un attributo e rappresentarli con il diagramma di  Venn.

· Individuare il criterio di classificazione di un insieme dato.

· Individuare l’appartenenza / non appartenenza di un elemento a un insieme.

· Proseguire un ritmo dato.

· Inserire un elemento mancante in un ritmo di figure.

· Confrontare la numerosità degli insiemi con il metodo della corrispondenza “termine a termine”.

· Utilizzare i quantificatori nessuno / tutti, alcuni.

· Riconoscere il valore di verità di alcuni enunciati semplici.

· Raccogliere e registrare i dati forniti da semplici inchieste.



	
	PROBLEMI

· Rappresentare situazioni problematiche tratte dall’esperienza.

· Comprendere il testo del problema, analizzandolo attraverso domande specifiche.

· Risolvere problemi con una domanda con dati espressi chiaramente.

 Rappresentare situazioni problematiche (con disegni, simboli) e risolverle  utilizzando addizioni (aggiungere, unire)  e sottrazioni (solo come resto), verbalizzando le strategie risolutive.


	MATEMATICA - CLASSE SECONDA SCUOLA PRIMARIA

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Pensare, fare, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti, eventi quotidiani

· Affrontare  e risolvere situazioni problematiche - questioni autentiche e significative reali e quotidiane da tradurre in termini matematici.

· Progettare, esplorare, sperimentare (formulare ipotesi, controllarne le conseguenze, raccogliere dati, verificare)

· Comunicare,  argomentare e negoziare punti di vista, procedimenti e soluzioni proprie e degli altri.
	· Persistere

· Pensare in modo flessibile

· Pensare sul pensiero

· Fare domande e porre problemi

· Pensare in modo interdipendente



	TRAGUARDI


	· Calcolare oralmente e per  iscritto con i numeri naturali per operare con la quantità e gestire situazioni concrete.

· Riconoscere e rappresentare le principali forme geometriche del piano per denominarle e classificarle.

· Leggere e costruire tabelle e grafici per ricavarne dati e informazioni e per trarne conclusioni.

· Utilizzare rappresentazioni grafiche per risolvere problemi di vita quotidiana.

· Manifestare interesse e curiosità per la realtà matematica (disposizione della mente).

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI
	·  Contare in senso progressivo e regressivo entro il 100,collegando la sequenza verbale con l’attività percettiva.

· Leggere e scrivere i numeri entro il 100 comprendendo la notazione posizionale.

·  Comporre e scomporre i numeri per raggiungere la consapevolezza del valore posizionale delle cifre.                Confrontare e ordinare i numeri naturali utilizzando i segni >, <, =.

· Comprendere il concetto di raggruppamento e di cambio  per giungere al riconoscimento di centinaia, decine e unità.

· Cambiare le decine nelle unità corrispondenti e viceversa.

· Costruire successioni numeriche progressive e regressive  anche per salti di 2/3…

· Eseguire addizioni con e senza cambio.

· Eseguire sottrazioni con e senza cambio.

· Individuare situazioni che richiedono la moltiplicazione tra numeri naturali e rappresentarla in modi diversi (schieramenti, prodotto cartesiano, linea dei numeri).

· Acquisire la tecnica delle operazioni (addizione, sottrazione, moltiplicazione) in colonna.

· Memorizzare le tabelline.
· Calcolare il risultato a mente di addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni usando strategie e strumenti diversi ( proprietà, tabelline… ).
	· Localizzare oggetti nello spazio fisico, sia rispetto     a se stesso, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (destra / sinistra) sia rispetto ai sistemi di riferimento (almeno due riferimenti contemporaneamente).

· Trovare la propria e l’altrui posizione rispetto a due riferimenti 

· Eseguire e formulare le istruzioni per realizzare percorsi.

· Individuare la posizione di caselle e incroci sul piano quadrettato.

· Individuare confini, regioni interne ed esterne di una rappresentazione grafica data.

· Riconoscere, denominare e costruire modelli delle principali forme geometriche (quadrato, cerchio, rettangolo, triangolo ).

· Classificare le linee: aperte, chiuse, semplici, non semplici, curve, spezzate, miste, rette

· Riconoscere figure simmetriche
	· Classificare oggetti, figure e numeri in base a due attributi e rappresentare con i diagrammi di Eulero – Venn,  e con la tabella di Carroll. 

· Proseguire un ritmo dato.

· Scoprire semplici regolarità e ritmi in una successione di numeri.

· Utilizzare i quantificatori: uno, ogni, ciascuno, ognuno.

· Riconoscere il valore di verità di : è / non è , e / o.

· Raccogliere e registrare i dati forniti da semplici inchieste; costruire grafici e tabelle relativi ai dati raccolti.

· Leggere grafici e tabelle

· Distinguere, in contesti di esperienza, eventi certi da eventi impossibili.



	
	PROBLEMI

· Esplorare e rappresentare situazioni problematiche tratte dall’esperienza.

· Comprendere il testo del problema, individuare i dati e la domanda. 

· Completare il testo di un problema scegliendo la domanda fra le opzioni date. 

· Rappresentare graficamente una situazione problematica mediante l’uso di simboli grafici (crocette..) e diagrammi (Venn, …...).

Risolvere situazioni problematiche scegliendo l'operazione giusta tra addizione, sottrazione (resto o differenza) e moltiplicazione


	MATEMATICA - CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Pensare, fare, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti, eventi quotidiani

· Affrontare  e risolvere situazioni problematiche - questioni autentiche e significative reali e quotidiane da tradurre in termini matematici.

· Progettare, esplorare, sperimentare (formulare ipotesi, controllarne le conseguenze, raccogliere dati, verificare)

· Comunicare,  argomentare e negoziare punti di vista, procedimenti e soluzioni proprie e degli altri.
	· Persistere

· Pensare in modo flessibile

· Pensare sul pensiero

· Fare domande e porre problemi

· Pensare in modo interdipendente



	TRAGUARDI


	· Calcolare oralmente e per  iscritto con i numeri naturali per operare con la quantità e gestire situazioni concrete.

· Riconoscere i principali poligoni e rappresentarli, per individuare le forme che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.

· Conoscere le caratteristiche geometriche per denominare e classificare le principali figure piane.

· Utilizzare gli strumenti geometrici per tracciare linee e disegnare le principali figure piane.

· Leggere e disegnare tabelle e grafici diversi per confrontarli e ricavarne dati.

· Riconoscere, analizzare e rappresentare semplici situazioni problematiche di diverso tipo, per trovarne la soluzione.

· Interrogarsi sui contenuti e sui metodi della matematica (disposizioni della mente).

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI
	· Ordinare in modo crescente e decrescente una serie di numeri dati.

· Leggere e scrivere i numeri entro il 1000 comprendendo la notazione posizionale.

· Confrontare, ordinare, comporre e scomporre i numeri fino a  999.

· Comprendere il concetto di raggruppamento e di cambio per giungere al riconoscimento di unità di migliaia.

· Acquisire il concetto frazione come parte di un intero mediante attività pratiche. 
· Apprendere la tecnica della moltiplicazione con due cifre al moltiplicatore con numeri naturali.

· Avviare al concetto di divisione in situazioni concrete.

· Eseguire addizioni in colonna con il cambio.

· Eseguire sottrazioni in colonna con il cambio.

· Eseguire moltiplicazioni in colonna con il cambio.

· Apprendere la tecnica della divisione tra numeri naturali con una cifra al divisore.

· Apprendere la tecnica per verificare la correttezza del risultato di una operazione ( prova ).

· Eseguire semplici calcoli mentali utilizzando varie strategie e le proprietà delle operazioni.

· Moltiplicare e dividere numeri naturali per 10, 100, 1000. 
· Conoscere e utilizzare monete e banconote in semplici contesti.

· Rinforzare e velocizzare la conoscenza delle tabelline.


	· Usare correttamente espressioni come: linea orizzontale, verticale, obliqua.

· Conoscere e denominare: linea retta, semiretta, segmento e piano.

· Conoscere e denominare: rette parallele, incidenti e perpendicolari.

· Disegnare  i vari tipi di linee utilizzando i più semplici strumenti del disegno geometrico.
· Usare correttamente espressioni come: direzione-verso.

· Considerare un angolo come parte di un piano e come avente origine dalla rotazione di una semiretta.

· Riconoscere e classificare gli angoli: retto, acuto, ottuso, piatto, giro con l’utilizzo di strumenti non convenzionali.


	·  Individuare, dato un campo di eventi, quali e quanti sono gli eventi possibili.
· Usare in modo coerente le espressioni:                    è possibile, è certo, è impossibile.
· Rappresentare con diagrammi dati rilevati in semplici indagini.
· Interpretare e leggere un diagramma che rappresenta una semplice situazione statistica.


	
	PROBLEMI

· Risolvere problemi con una domanda ed una operazione.

· Risolvere problemi con dati sovrabbondanti, nascosti e mancanti.

· Descrivere oralmente il procedimento logico necessario alla soluzione del problema specificando di volta in volta cosa si trova.

· Rappresentare graficamente un problema con il diagramma. 

· Risolvere problemi con le quattro operazioni.

· Inventare il testo di un problema a partire dalla rappresentazione grafica, dall’operazione, dai dati.

· Completare il testo del problema definendo la domanda.


	MATEMATICA - CLASSE QUARTA SCUOLA PRIMARIA

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Pensare, fare, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti, eventi quotidiani

· Affrontare  e risolvere situazioni problematiche - questioni autentiche e significative reali e quotidiane da tradurre in termini matematici.

· Progettare, esplorare, sperimentare (formulare ipotesi, controllarne le conseguenze, raccogliere dati, verificare)

· Comunicare,  argomentare e negoziare punti di vista, procedimenti e soluzioni proprie e degli altri.
	· Persistere

· Pensare in modo flessibile

· Pensare sul pensiero

· Fare domande e porre problemi

· Pensare in modo interdipendente



	TRAGUARDI


	· Calcolare oralmente e per  iscritto con i numeri naturali per operare con la quantità e gestire situazioni concrete.

· Utilizzare in modo corretto gli strumenti per il disegno geometrico per rappresentare figure in base a caratteristiche geometriche date.

· Osservare figure geometriche piane  per ricavarne caratteristiche utili alla loro denominazione, classificazione e descrizione.

· Scegliere tra i grafici conosciuti quello più adeguato per la rappresentazione di dati forniti.

· Riconoscere, analizzare e rappresentare situazioni problematiche di diverso tipo, per trovarne la soluzione.

· Interrogarsi sui contenuti e sui metodi della matematica (disposizioni della mente).

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI
	· Conoscere, confrontare, ordinare, comporre e scomporre i numeri fino alle decine di migliaia.

· Leggere e scrivere i numeri entro il 99.999

· Confrontare, ordinare, comporre e scomporre i numeri fino a  99.999
· Comprendere il concetto di frazione. 

· Interpretare rappresentazioni grafiche di frazioni e, viceversa, rappresentare graficamente una frazione data.
· Individuare, mediante il disegno, la frazione complementare di una frazione data.
· Riconoscere le frazioni, saperle denominare: proprie, improprie, apparenti.
· Date due frazioni, indicare la relazione di maggioranza e minoranza.
· Riconoscere le frazioni decimali e scriverle sotto forma di numero decimale e viceversa.
· Leggere e scrivere i numeri decimali.

· Calcolare la frazione di un numero.

· Leggere, scrivere, confrontare i numeri decimali rappresentandoli sulla retta numerica.

· Leggere, scrivere e confrontare numeri decimali, comprendendo il significato del valore posizionale delle cifre.

· Eseguire operazioni in colonna con numeri naturali e decimali.

· Conoscere l’algoritmo delle divisioni tra numeri naturali con due cifre al divisore.

· Consolidare l’utilizzo delle tecniche di calcolo mentale.
· Effettuare misurazioni con misure arbitrarie.
· Conoscere le unità di misura convenzionali di lunghezza, massa, capacità.

· Effettuare misurazione con misure convenzionali.

· Esprimere misure di lunghezza, massa, capacità utilizzando i multipli e i sottomultipli.

· Comporre e scomporre misure di lunghezza.

· Effettuare semplici conversioni tra un’unità di misura e un’altra, anche nel contesto del sistema monetario.
	· Distinguere poligoni e  non poligoni. 

· Distinguere poligoni concavi – convessi.

· Individuare gli elementi significativi di un poligono: lato, vertice, angolo, diagonale. 

· Classificare i poligoni in base al numero dei vertici, angoli e lati.

· Disegnare le principali figure geometriche. 

· Riconoscere, classificare  e denominare gli angoli       ( piatto, retto, giro, nullo, acuto, ottuso) attraverso                              l’ utilizzo del goniometro come strumento di misura

· Conoscere l’unità di misura angolare.

· Misurare angoli con il goniometro.

· Data un’ampiezza, disegnare angoli.

· Riconoscere e riprodurre figure simmetriche rispetto ad un asse interno ed esterno. 

· Misurare il perimetro dei poligoni con misure convenzionali (rettificazione del confine dei poligoni).


	· Confrontare, in situazioni di gioco, le probabilità di vari eventi.
· Rappresentare e leggere istogrammi.

	
	PROBLEMI

· Risolvere problemi con due domande e due operazioni.

· Individuare dati contraddittori nei problemi.

· Risolvere problemi con le quattro operazioni, con le frazioni e con i numeri decimali.

· Utilizzare schemi, grafici, diagrammi, tabelle per rappresentare e controllare il procedimento risolutivo.

· Spiegare il procedimento risolutivo e giustificarne la scelta.


	MATEMATICA - CLASSE QUINTA SCUOLA PRIMARIA

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Pensare, fare, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti, eventi quotidiani

· Affrontare  e risolvere situazioni problematiche - questioni autentiche e significative reali e quotidiane da tradurre in termini matematici.

· Progettare, esplorare, sperimentare (formulare ipotesi, controllarne le conseguenze, raccogliere dati, verificare)

· Comunicare,  argomentare e negoziare punti di vista, procedimenti e soluzioni proprie e degli altri.
	· Persistere

· Pensare in modo flessibile

· Pensare sul pensiero

· Fare domande e porre problemi

· Pensare in modo interdipendente



	TRAGUARDI


	· Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali per operare con la quantità e gestire situazioni concrete.

· Individuare le forme che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo per riconoscere i principali poligoni e rappresentarli. 

· Analizzare figure geometriche piane  per determinarne le misure, utilizzando i più comuni strumenti di misura.

· Scegliere tra i grafici conosciuti quello più adeguato per la rappresentazione di dati forniti.

· Descrivere oralmente il procedimento seguito per risolvere problemi di diverso tipo.

· Ricercare diverse strategie per la risoluzione di situazioni problematiche.

· Interrogarsi sui contenuti e sui metodi della matematica (disposizioni della mente).

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI
	· Conoscere, confrontare, ordinare, comporre e scomporre i numeri fino a 999.999
· Riconoscere e leggere i numeri fino al periodo dei milioni / miliardi.

· Individuare i multipli e i divisori di un numero. 

· Consolidare la conoscenza delle diverse tipologie di frazioni e la capacità di confrontarle e ordinarle.

· Conoscere e operare con le percentuali.

· Consolidare la conoscenza e l’utilizzo dei numeri decimali.

· Eseguire le quattro operazioni con numeri interi e decimali.


	· Consolidare la conoscenza dei concetti geometrici fondamentali.

· Riconoscere le principali proprietà delle figure geometriche in base al numero di lati ed angoli.

· Individuare gli elementi fondamentali di una figura.

· Descrivere e classificare quadrilateri e triangoli in base agli elementi ed a determinate proprietà.

· Calcolare il  perimetro dei triangoli e dei quadrilateri. 

· Riconoscere figure isoperimetriche.

· Costruire figure equiestese.

· Distinguere figure  equiestese - congruenti

· Riconoscere e calcolare la superficie delle figure rettangolari. 

· Riconoscere gli assi di simmetria nelle figure piane


	· Rappresentare, elencare e numerare tutti i casi possibili in semplici situazioni combinatorie.

· Rappresentare l’intersezione di due insiemi.

· Costruire e leggere aerogrammi e il diagramma cartesiano.

· Rilevare la moda e utilizzarla nell’analisi dei dati.

· Calcolare la media in contesti significativi.

· Calcolare la percentuale in contesti significativi.

.

	
	PROBLEMI

· Risolvere problemi, spiegarne il procedimento risolutivo e giustificarne la scelta.

· Verbalizzare la situazione problemica.

· Rappresentare il procedimento risolutivo.




	OBIETTIVI DI RACCORDO E IRRINUNCIABILI  DELLA DISCIPLINA


	SCUOLA PRIMARIA

	SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO


	Conosce il sistema di numerazione decimale e posizionale delle cifre dei numeri naturali e decimali

Conosce e utilizza le 4 operazioni con la relativa terminologia con i numeri naturali e decimali 

Applica le proprietà delle 4 operazione ed esegue calcoli mentali
Opera con misure del sistema metrico decimale (metro, litro e chilo) e sessagesimale (ora e grado) e misure di valore (euro)

Risolve e riconosce problemi 

Conosce gli enti fondamentali delle geometria 

Conosce le caratteristiche degli angoli e li sa misurare

Conosce le caratteristiche essenziali dei triangoli e dei principali quadrilateri e sa calcolarne il perimetro

Sa utilizzare i principali strumenti di misura 

Sa leggere e rappresentare dati (ideogramma, istogramma, areogramma, diagramma cartesiano).


	MATEMATICA - CLASSE PRIMA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Usare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare i propri stati d’animo, per entrare in relazione con gli altri e con l’ambiente

· Mettere a frutto le proprie potenzialità e competenze motorie riconoscendone punti di forza e di debolezza

· Comprendere il valore e il significato delle regole; praticare i valori 

sportivi come modalità di relazione e di rispetto proprio e altrui.
	· Persistere

· Gestire l’impulsività

· Pensare in modo flessibile

· Applicare la conoscenza pregressa a nuove situazioni.

· Raccogliere le informazioni attraverso tutti i sensi.

· Saper entrare in empatia con gli altri.



	TRAGUARDI


	· Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale, con i numeri naturali e razionali, per la risoluzione di situazioni problematiche inerenti la realtà; ne padroneggia le diverse rappresentazioni, stima la grandezza di un numero e valuta il risultato delle operazioni.

· Utilizza e interpreta il linguaggio grafico (insiemi) e matematico (numeri e numerazione decimale, problemi aritmetici, divisori, multipli e divisibilità, frazioni,) per ricavare informazioni.

· Riconosce, denomina e rappresenta gli enti fondamentali della geometria, ne coglie le relazioni estendendole ai poligoni per utilizzarle in situazioni concrete.

· Privilegia la rappresentazione grafica mediante segmenti per la risoluzione di situazioni problematiche in contesti diversi e ne spiega il procedimento, anche in forma scritta.

· Analizza rappresentazioni di dati o diagrammi per interpretare indagini statistiche inerenti la realtà e non.

· Si orienta con valutazioni di probabilità per trovare soluzioni in situazioni di incertezza e di vita quotidiana.

· Esprime un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative, sperimenta come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare nella realtà.

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI E FUNZIONI 
	DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI 
	· Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, con numeri naturali e decimali.

· Applicare le proprietà delle operazioni per raggruppare e semplificare, anche mentalmente, le operazioni.

· Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilità di un calcolo. 

· Elevare a potenza un numero, applicare le proprietà delle potenze, calcolare il valore di un’espressione con le potenze, scrivere un numero in notazione esponenziale, scientifica e l’ordine di grandezza
· Individuare multipli e divisori di un numero naturale e multipli e divisori comuni a più numeri. 

· Distinguere numeri primi e composti, conoscere e applicare i criteri di divisibilità.

· Saper scomporre un numero in fattori primi (grafico ad albero e fattorizzazione) e applicare il criterio generale di divisibilità

· Comprendere il significato e Calcolare il M.C.D. e il m.c.m. fra due o più numeri mediante la scomposizione in fattori primi, applicare il M.C.D. e il m.c.m.; Risolvere problemi di tipo pratico. 

· Apprendere il concetto di unità frazionaria e frazione come operatore, riconoscere e scrivere i vari tipi di frazioni, scrivere frazioni equivalenti, applicare il concetto di frazioni equivalenti; ridurre ai minimi termini o al m.c.d.; saper confrontare due o più frazioni.

· Eseguire le quattro operazioni e la potenza con i numeri razionali;
· Risolvere problemi con le frazioni.
· Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le cifre significative.

· Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri naturali e razionali essendo consapevoli del significato delle parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

· Rappresentare i numeri (naturali e razionali) sulla retta orientata. 


	· Conoscere, individuare e rappresentare gli enti fondamentali, riconoscere e disegnare punti, rette, semirette, segmenti, spezzate, segmenti consecutivi, adiacenti, incidenti e coincidenti (anche sul piano cartesiano); confrontare e operare con segmenti, risolvere problemi con i segmenti. 

· Conoscere e rappresentare i vari tipi di angolo, disegnarne la bisettrice, misurare gli angoli con il goniometro, risolvere problemi con angoli utilizzando i segmenti, operare con le misure delle ampiezze, stimare misure e risolvere problemi con le misure sessagesimali.

· Operare con le misure del sistema metrico decimale (metro, chilo, litro) e sessagesimale  (ora e grado) stimare misure e risolvere problemi con le misure del S.I.. 
· Conoscere definizioni e proprietà delle principali figure piane (triangoli e quadrilateri).

· Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato gli strumenti opportuni; riga, squadra e goniometro, in base a una descrizione e codificazione fatta da altri. 

· Conoscere le principali trasformazioni geometriche.

· Risolvere problemi per il calcolo del perimetro utilizzando le proprietà geometriche delle figure e la rappresentazione grafica per segmenti.
	· Conoscere, utilizzare e interpretare il linguaggio degli insiemi per esprimere in forma generale relazioni e proprietà.
· Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere.

· Esprimere in forma generale relazioni e proprietà. 


	· Riconoscere situazioni affrontabili con indagini statistiche; individuare il fenomeno, la popolazione interessata e le unità statistiche di un’indagine; rilevare i dati, trascriverli in tabelle, calcolare frequenze relative ed assolute, rappresentare graficamente i dati attraverso ideogrammi, ortogrammi e istogrammi (EAS educazione stradale) 
· Conoscere il concetto di evento casuale e di evento probabile, certo e impossibile e risolvere semplici quesiti di calcolo probabilità semplice.

	MATEMATICA - CLASSE SECONDA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Usare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare i propri stati d’animo, per entrare in relazione con gli altri e con l’ambiente

· Mettere a frutto le proprie potenzialità e competenze motorie riconoscendone punti di forza e di debolezza

· Comprendere il valore e il significato delle regole; praticare i valori 

sportivi come modalità di relazione e di rispetto proprio e altrui.
	· Persistere

· Gestire l’impulsività

· Pensare in modo flessibile

· Applicare la conoscenza pregressa a nuove situazioni.

· Raccogliere le informazioni attraverso tutti i sensi.

· Saper entrare in empatia con gli altri.



	TRAGUARDI


	· Si muove con sicurezza nel calcolo con i numeri razionali assoluti (decimali e frazioni) e nell’insieme R+ (radice quadrata), per la risoluzione di situazioni problematiche inerenti la realtà; ne padroneggia le diverse rappresentazioni, stima la grandezza di un numero e valuta il risultato delle operazioni. 

· Riconosce, denomina e rappresenta le forme del piano e i relativi elementi; ne coglie il concetto di equivalenza per utilizzarlo in situazioni problematiche reali.

· Coglie l’equivalenza di figure geometriche diverse e le scompone e ricompone con padronanza in altre equivalenti.

· Utilizza con coerenza le conoscenze apprese per risolvere problemi aritmetici e geometrici in contesti diversi, anche in situazioni reali. 

· Privilegia la rappresentazione grafica per la risoluzione di situazioni problematiche in contesti diversi, ne spiega il procedimento, anche in forma scritta rispettandone la coerenza logica e verificando la correttezza dei risultati.

· Confronta procedimenti diversi e li formalizza per passare da un problema specifico a una classe di problemi reali. 

· Utilizza e argomenta in base alle conoscenze teoriche acquisite i concetti di proprietà e di definizione per ricavare informazioni.

· Propone le proprie convinzioni, sulla base delle proprie conoscenze e accetta di cambiare idea riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta. 

· Analizza e interpreta rappresentazioni di indagini statistiche inerenti la realtà e ne rileva media, moda e mediana, per ricavare informazioni.

· Utilizza e interpreta il linguaggio matematico per coglierne la relazione con il linguaggio comune e ricavarne informazioni. 

· Si orienta con valutazioni di probabilità per trovare soluzioni in situazioni di incertezza e di vita quotidiana.

· Consolida un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e comprende l’utilità degli strumenti matematici appresi per operare nella realtà.

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI E FUNZIONI 
	DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI 
	· Consolidare le operazioni con i numeri razionali e la risoluzione  di  problemi con le frazioni.
· Acquisire il concetto di numero decimale limitato e illimitato periodico semplice e misto; acquisire il concetto di frazione generatrice; saper trasformare una frazione in numero decimale e viceversa (frazione generatrice), operare con numeri decimali.
· Conoscere la radice quadrata come operatore inverso dell’elevamento al quadrato e apprenderne le proprietà. 

· Calcolare radici quadrate esatte e approssimate di un numero naturale e razionale.
· Saper usare le tavole numeriche per il calcolo di una radice quadrata. 

· Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la moltiplicazione e controllare la plausibilità del risultato.
· Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri razionali, essendo consapevoli del significato delle parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

· Rappresentare i numeri razionali sulla retta orientata.
· Acquisire ed utilizzare il concetto di rapporto diretto ed inverso fra numeri o misure ed esprimerlo sia nella forma decimale, sia mediante frazione. 

· Utilizzare scale graduate in contesti significativi (riduzioni ed ingrandimenti in scala)

· Acquisire ed utilizzare il concetto di proporzione, apprendere ed applicarne le proprietà. 

· Calcolare il termine incognito di una proporzione.

· Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare utilizzando strategie diverse.

· Interpretare una variazione percentuale di una quantità data come una moltiplicazione per un numero decimale.


	· Conoscere definizioni, proprietà e classificazione delle principali figure piane (triangoli, quadrilateri e poligoni regolari).

· Riprodurre figure e disegni geometrici (utilizzando in modo appropriato gli strumenti opportuni: riga, squadra e compasso) in base a una descrizione e codificazione fatta da altri. 

· Determinare l’area di semplici figure scomponendole in figure elementari, ad esempio triangoli, o utilizzando le più comuni formule. 

· Riconoscere figure piane simili in vari contesti e riprodurre in scala una figura assegnata.

· Stimare per difetto ed eccesso l’area di una figura delimitata anche da linee curve.

· Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue applicazioni in matematica e in situazioni concrete.

· Acquisire il significato di terna pitagorica e saperla scrivere.

· Acquisire il significato di circonferenza e cerchio, conoscerne le parti, conoscere le posizioni reciproche fra una retta e una circonferenza e fra due circonferenze, conoscere gli angoli al centro e alla circonferenza e le loro proprietà

· Acquisire il concetto di poligono inscritto, circoscritto e regolare e apprenderne le proprietà

· Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle figure.

· Riconoscere le principali trasformazioni geometriche (figure direttamente e inversamente congruenti, traslate, ruotate, in simmetria centrale ed assiale).


	· Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprietà. 

· Acquisire il significato di funzione e saperla rappresentare con un diagramma cartesiano.

· Acquisire il concetto di proporzionalità diretta e inversa, saperla riconoscere, scrivere e rappresentare.

· Esprimere la relazione di proporzionalità con un’uguaglianza di frazioni e viceversa.
· Comprendere e risolvere problemi del tre semplice e di ripartizione semplice.

	· Rappresentare insiemi di dati, anche mediante supporti digitali: organizzare dati in tabelle, calcolare frequenze assolute, relative e percentuali (EAS educazione stradale).
· Rappresentare graficamente i dati attraverso ideogrammi, ortogrammi, istogrammi ed aerogrammi (compito esperto: indagine statistica quantitativa su prove oggettive finali), riscontrare la moda di un’indagine, calcolare la media e la mediana, svolgere un’indagine su un fenomeno a variabile qualitativa e quantitativa

· Acquisire il significato e apprendere il calcolo della probabilità di eventi incompatibili, compatibili e complementari (impossibile, possibile e certo)
· Calcolare la probabilità di due eventi incompatibili, due compatibili e due complementari


	MATEMATICA - CLASSE TERZA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	RIFERIMENTO ALLA MAPPA

	COMPETENZE  DISCIPLINARI


	DISPOSIZIONI DELLA MENTE

	· Usare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare i propri stati d’animo, per entrare in relazione con gli altri e con l’ambiente

· Mettere a frutto le proprie potenzialità e competenze motorie riconoscendone punti di forza e di debolezza

· Comprendere il valore e il significato delle regole; praticare i valori 

sportivi come modalità di relazione e di rispetto proprio e altrui.
	· Persistere

· Gestire l’impulsività

· Pensare in modo flessibile

· Applicare la conoscenza pregressa a nuove situazioni.

· Raccogliere le informazioni attraverso tutti i sensi.

· Saper entrare in empatia con gli altri.

	TRAGUARDI


	· L’alunno applica le conoscenze acquisite ai numeri reali, si muove con sicurezza nel calcolo con gli stessi e padroneggia le loro diverse rappresentazioni per la risoluzione di situazioni problematiche inerenti la realtà; stima la grandezza di un numero, arrotonda, approssima e valuta il risultato di operazioni fra i numeri reali. 

· Riconosce, denomina e rappresenta le forme del piano e dello spazio, ne coglie le relazioni tra gli elementi e acquisisce il concetto di volume per utilizzarlo in situazioni problematiche concrete.

· Utilizza con coerenza le conoscenze apprese per risolvere problemi algebrici e geometrici in contesti diversi, anche in situazioni reali.   

· Privilegia la rappresentazione grafica o algebrica per la risoluzione di situazioni problematiche in contesti diversi, spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, rispettandone la coerenza logica e verificando la correttezza dei risultati.

· Confronta procedimenti diversi, li formalizza e li generalizza per passare da un problema specifico a una classe di problemi reali. 

· Utilizza e argomenta in base alle conoscenze teoriche acquisite i concetti di proprietà e di definizione per ricavare informazioni.

· Sostiene le proprie convinzioni, sulla base delle proprie conoscenze accettando di cambiare idea riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

· Analizza, interpreta e rappresenta con chiarezza e precisione in grafici e tabelle indagini statistiche inerenti la realtà e ne rileva con consapevolezza le misure di variabilità (moda, media e mediana) per ricavare informazioni.

· Utilizza e interpreta il linguaggio matematico per coglierne la relazione con il linguaggio comune e ricavarne informazioni. 

· Pensa in modo flessibile e applica le conoscenze relative al calcolo probabilistico per trovare soluzioni in situazioni di incertezza e di vita quotidiana.

· Manifesta un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e verifica come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare nella realtà.

	NUCLEI TEMATICI
	NUMERI 
	SPAZIO E FIGURE 
	RELAZIONI E FUNZIONI 
	DATI E PREVISIONI 

	OBIETTIVI 
	· Conoscere l’insieme R dei numeri reali. Acquisire il concetto di numero relativo, apprendere i procedimenti di calcolo fra i numeri razionali relativi; capire la notazione esponenziale, scientifica e saper scrivere l’ordine di grandezza dei numeri piccoli.
· Distinguere i vari tipi di numero che formano l’insieme R, eseguire le operazioni fondamentali in R, calcolare la potenza e la radice quadrata, risolvere espressioni; 

· Rappresentare i numeri relativi sulla retta orientata 

· Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilità di un calcolo

· Acquisire il significato di espressione letterale e saperne calcolare il valore numerico.

· Conoscere il significato di monomio e polinomio, le loro caratteristiche e proprietà.

· Acquisire le regole per operare con monomi e polinomi


	· Conoscere il numero π, e alcuni modi per approssimarlo. 

· Calcolare la lunghezza di una circonferenza, di un arco, l’area di un cerchio, della corona circolare e di un settore circolare.
· Conoscere i concetti della geometria solida (diedri e angoloidi)
· Rappresentare oggetti e figure tridimensionali in vario modo tramite disegni sul piano

· Visualizzare oggetti tridimensionali (prismi, piramidi e solidi di rotazione) a partire da rappresentazioni bidimensionali (sviluppo solidi). 
· Conoscere la classificazione dei solidi in poliedri e solidi di rotazione e apprenderne le caratteristiche.
· Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche (solidi composti) al fine di comunicarle ad altri. 

· Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e codificazione fatta da altri.
· Determinare le superfici laterale e totale dei solidi scomponendoli in figure piane. 

· Acquisire il concetto di volume, peso e peso specifico e calcolarlo  nei prismi, piramidi, solidi di rotazione e solidi composti.

· Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche dei solidi.

	· Interpretare, e trasformare le formule che contengono lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprietà. 

· Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle, e per conoscere in particolare le funzioni del tipo y=ax, y=mx+q, y=a/x e le loro rappresentazioni  grafiche (retta e iperbole equilatera).

· Utilizzare le equazioni y=ax e y=a/x e associarle al concetto di proporzionalità diretta e inversa.

· Apprendere il concetto di identità ed equazione e riconoscerne la differenza, utilizzare i principi di equivalenza nella risoluzione di un’equazione di primo grado a una incognita

· Risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado. 

· Conoscere il piano cartesiano e i suoi elementi, rappresentare un punto, calcolare le coordinate del punto medio e della lunghezza di un segmento, rappresentare una figura piana nel piano cartesiano e calcolarne perimetro e area

· Applicare la relazione tra V, P e ps per calcolare il peso dei solidi (compito esperto).

· Calcolare la pressione sulla base d’appoggio e il peso apparente se immerso in liquido


	· Conoscere le nozioni generali di statistica, acquisire il concetto di frequenza percentuale, apprendere il significato di moda, mediana e media di un’indagine statistica

· Organizzare dati in tabelle, calcolare frequenze assolute, relative e percentuali, rappresentare dati e frequenze, riscontrare la moda di un’indagine, calcolare la media e la mediana, svolgere un’indagine su un fenomeno a variabile qualitativa e quantitativa

· Riconoscere e calcolare la probabilità di due eventi incompatibili, due compatibili e due complementari
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COMPETENZA


Pensare, fare, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti, eventi quotidiani





                                       COMPETENZA


Affrontare  e risolvere situazioni problematiche - questioni autentiche e significative reali e quotidiane da tradurre in termini matematici.








COMPETENZA


Progettare, esplorare, sperimentare (formulare ipotesi, controllarne le conseguenze, raccogliere dati, verificare)





COMPETENZA Comunicare,  argomentare e negoziare punti di vista, procedimenti e soluzioni proprie e degli altri








FINALITÀ


Formazione culturale delle persone e delle comunità, consapevolezza del rapporto tra il "pensare" e il "fare" 





COMPETENZE chiave


Comunicazione nella madrelingua


Competenza matematica


Imparare a imparare


Competenze sociali e civiche


Spirito di iniziativa e imprenditorialità


 PROFILO dell’alunno


- Analizzare dati e fatti della realtà                          


 -verificare l’attendibilità delle analisi quantitative e statistiche


-affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi


- Aver consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.








DISPOSIZIONI DELLA MENTE (3-5)


Persistere


Pensare in modo flessibile


Pensare sul pensiero


Fare domande e porre problemi


Pensare in modo interdipendente











